Instalace 20.10.1

Novinky

Obecné

Byla zavedena nova verze ochrany programu. Program nyni pracuje jak s novym, tak
se starSim typem ochrany. Nalezne-li kli¢ nového typu, resp. s novym zplisobem nabiti,
pouZzije ten.
Pro uZivatele tato zména pfindsi nové moZznosti (pro nové uzZivatele nebo pro stiavajici
po piechodu na novy typ klice):
o Lze pouZzivat hardwarovy kli¢, softwarovy kli¢ nebo piistup k programim
registrovat pires webové rozhrani.
o U sitového klice 1ze poskytnout riizny pocet licenci pro jednotlivé moduly.
o Ze sitového klice (zatim plati pouze pro SW a ,,webovy* kli¢) 1ze doCasné
pfenést licenci na pocitac pro praci offline (napf. pfi praci s pocitacem v terénu).
o Nov¢ je nyni mozné na vyzadani upravit licenci Atlas DMT pro pouZivani pies
vzdélenou plochu - naptf. z domova na pocitaci v praci, ve kterém je zapojen
kli¢.
Dialog AtlasDMT - start se nov¢ otvira ihned po startu programu diive neZ jind okna
programu. DGvodem je to, aby bylo moZné ur¢it moduly, se kterymi chce uZivatel
pracovat. K tomu slouZzi nové nové tlacitko Moduly vlevo dole. Tlacitko lze stisknout
v piipad€, Ze program pii startu detekoval novy typ ochrany. Po stisku tlacitka (je-li
pristupné) se nabidne seznam modull a zakladnich funkci, které jsou v HW/SW klici
samostatn¢ chranény. Seznam obsahuje pouze ty, které nabiti kli¢e povoluje.

V seznamu lze nékteré moduly vypnout, Moduly ¢i funkce vypnéte v ptipadé, Ze je
neminite pouZivat a nechcete:
1. zobrazovat menu vybranych moduld v hlavni nabidce,

2. blokovat moduly ¢i funkce jinym uZivatelim pii ochrané programu sitovym
klicem (ma to smysl v piipad¢, zZe ty moduly ¢i funkce maji v kli¢i povolen
mensSi pocet licenci nez Atlas zaklad).

Moduly ¢i funkce ozna¢ené hvézdickou jsou (pfi ochrané sitovym klicem) v tu chvili
pouzivany v maximalnim poctu, a proto je nebudete moci nyni pouZzivat a jejich menu
(maji-1i ho) se v hlavnim menu nezobrazi.

Pro hromadny vybér Ize standardné vyuzit klavesy Shift;

Klavesové zkratky si mize kazdy uzivatel nastavit pro polozky menu v dialogu
Vlastni nastaveni na listu Klavesnice. V nové verzi byl vyfeSen problém, jak
zkratek, pfi upgrade na novou verzi doplnit jejich nastaveni o nové klavesové zkratky
zatfazené jako standardni pro nékteré nové funkce. Je pfitom zajisSténo, Ze zkratky pro
funkce, které jiz ma uzivatel uloZeny se nov€ nezavedou a pokud ma uZivatel pro
n¢jakou funkci jiz uloZenu klavesovou zkratku, ktera byla pfidana téZ do nové verze, do



existujictho zdznamu se nepiidd, takZe zUstane zachovdna uZivatelem nastaveni
funk¢nost dané zkratky.

Klavesové zkratky se vypisuji v menu nebo v informaci o tlacitku na nastrojové listé,
které se zobrazi, kdyZ nad tlacitko posuneme kurzor.

Je-1i k poloZce menu nebo k tlacitku na néstrojové 1iSt€ pfifazeno vice klavesovych
zkratek, jsou nové vypisovany vSechny (napi. Kopirovat ma zkratky ctrl+C i
ctrl+Insert).

Pti té prileZitosti byly doplnény i zkratky pro nékteré diilezité starsi funkce (napt. funkci
Hlavni objekt 1ze nyni standardné vyvolat kldvesou H nebo Home). BohuZel se tim
objevil jiny problém, Ze systém zkratek (je to externi knihovna funkci) nespolehlivé
funguje pfi vyrazné Cinnosti programu. To se tyka hlavné funkci, které se pouZzivaji pro
snap mode, napf. tlacitko F pro fixaci posledniho zachyceného objektu se pouzije pii
umist’ovani objektu ¢i jeho bodu se zapnutym snap médem, coZ program vyrazné zatizi
a stisk F' (po zavedeni do standardniho systému klavesovych zkratek) nékdy nefunguje.
Proto zkratky funkci snap médu F, O a P byla tedy vracena metoda pevného pfifazent,
ktera je spolehliva. Pii praci se snap médem doporucujeme pouzivat radéji nastrojovou
liStu nez klavesové zkratky.

Jiz dfive zavedené piifazeni klavesové zkratky S pro zapnuti snap moddu jsme jiz
ponechali, to neni obvykle tieba pii praci tak ¢asto pouzivat, pro docasné vypnuti snap
modu Ize ptfidrzet pti pohybu objekty nebo jejich body klavesu Shift.

V informacnich dialozich (Napt. pro vypis délky ¢i plochy polygonu) lze ménit
velikost textu otd¢enim kolecka mysi se stisknutou klavesou Ctrl.

Obdobné to lze 1 v dalSich dialozich, kde bylo mozno pouzit okno stejného typu, jako
napft. pfi vypoctu fezii nad polygonem v dialogu Volba objektl pro vypocet prisecikii.

V dialogu hladin je novy ptepinac: Je-li vypnuta kresba hladiny objektu, nekreslit
ani jeho podobjekty.

Pokud je pfepinaC zapnut, pak objekty patfici k této hladin€ se nenakresli, ale nebudou
se kreslit ani jejich pfimé ¢i nepiimé podobjekty.

Jednd se o globalni nastaveni v dmt.ini, jeho pfepnutim se tedy miiZe zménit kresba
kteréhokoliv dokumentu!!!

Objekty

Funkce Zménit uloZeni a typy objektd byla doplnéna o prepina¢ Neménit HO vybranych
objektt, ktery umozni vybrat objekty pod rlznymi pro né hlavnimi objekty (napt. vyhledanim
objektl podle nazv() a provést s nimi potfebné Upravy, napf. zménu z vykresového na
modelovy typ se zachovanim polohy a tvaru. Objekty se upravi, ale zachovaji si svou pozici ve
stromovém usporadani objekt.



Polygon

DMT

Posun zobrazeni v okné s vyuZitim polygonu. Nova funkce usnadiiuje prohlizeni
projektu dlouhé liniové stavby s vyuZitim jeji osy. Je tieba vybrat osu projektu a vhodné
»zazimovat®. Pak Ize posouvat obraz v aktivnim okné¢ (mulze to byt i okno lupy)
funkcemi Posun zobrazeni v okné ve sméru nebo proti sméru polygonu (z menu
Objekty / Polygon). Je samoziejmé vhodné pouZit pro tyto funkce klavesové zkratky,
standardné jsou témto funkcim pftitazeny klavesy Page Down a Page Up. Funkce
posunou pohled ve sméru ¢i proti sméru polygonu o 75 % mensiho rozméru okna tak,
Ze osa bude prochézet sttedem okna.

Funkce pracuje nad béZnym polygonem, 1ze tedy kamkoliv pfidat polygon (napt. do
velmi dlouhého podélného profilu) a pak pohled posouvat po ném.

Posunout body polygonii ¢i modelu terénu na posledni vybrany polygon - funkce (v
plovoucim menu polygonu) slouZi napiiklad k zarovnani pfimo méfeného profilu terénu
(napf. dna feky) na zadanou linii.

Funkce nabizi dvé varianty feSeni, a to:

o Importovat pfimo méfené polygony a ty zarovnat. Je tfeba predem vybrat
vSechny polygony, jejichZ body maji byt zarovnany (posunuty na patu kolmice)
k poslednimu vybranému polygonu. V tomto pfipadé se posunou vSechny body
polygonii bez ohledu na jejich vzdalenost od polygonu.

o Zarovnavat do pozadovanych linii body modelu terénu. V tomto piipad¢ se
posunou pouze body, které nejsou od polygonu vzdéleny vice, nez je zadano. Je-
li zadano né¢kolik polygonti, funkce se spusti postupné pro vSechny.

Pribéh obou variant 1ze sledovat na spodnf liste.

Pokud v této varianté¢ nedopadla akce dle vasSich piedstav, napt. nebyla zvolena vhodna
maximalni vzdéalenost, pouZijte funkci UnDo pro model, ne pro dokument, po
vyvolani UnDo pro dokument jiz zmény v modelu nelze vritit.

Funkce Vlozit popisy vySek bodi hromadné (nebo nazvi bodi, oboje v menu DMT
/ Popisy bodii) umoZznuje v dialogu zadat, aby se popisy nevkladaly na body
v obalové oblasti modelu.

Vyuziti je naptiklad pro popisy vySek bodu rozdilového modelu v grafické
dokumentaci vypoctu objemu mezi modely terénu, kdy n¢kdy jsou v modelu body
v obalu a jejich popis je pak nezadouci.

Generace modelu terénu byla doplnéna o mozZnosti, které pomahaji pii zpracovani
velkych bodovych soubort.



Dialog Vlastnosti - list Nastaveni:

o Cist fadky od do
- Lze zadat, Ze se ze vstupnich souborti bude ¢ist od urcité fadky
do urcité fadky.
o Cist kazdy x. bod
- Lze téz zadat, Ze se ze vstupniho souboru bude ist jen kazdy x-
ty bod, tedy napt. kazdy tieti. To ma vyznam u velmi velkych
vstupnich dat obvykle pofizenych laserscanem. Lze tim
zredukovat data pro model terénu a tim nékdy vibec umoznit,
aby se data dala zpracovat. Pro prici s bodovymi modely je limit
2 miliardy bodl, pro tvorbu trojihelnikového modelu 666
milionti bodu ale je tieba zohlednit i vykonnost pocitace a ticel
tvorby modelu terénu.

Dialog Vlastnosti - list Pro odborniky:

o V casti Konverze dat ptepina¢ Jen .bod (nevytvaret bpr.) umozni nevytvaret
.bpr — soubor s nazvy bodu. Pfepina¢ pouzijeme, pokud vstupni data neobsahuji
jména bodlii nebo je nepotfebujeme a chceme pracovat jen s bodovym (ne
s trojuhelnikovym) modelem. To ma vyznam u velmi velkych bodovych
mracen.

o 'V &asti Trideni bodu prepina¢ Pro velké bodové modely nastavi tiidéni bodl
vhodné pro bodové modely s poctem bodi v desitkach miliént bodt ¢i vice. Jde
0 to, Ze pfi plosném zobrazeni bodovych modell pfi ,,odzimovani* se pro
vykresleni pouziji jen nékteré body, ale ma-li soubor .bod nékolik GB, dochazi
ke zdrZeni jiz tim, Ze se ¢tou vSechny jeho bloky, i kdyZ se z nich pak vezmou
jen nékterd data. Ttidéni pro velké bodové modely zajisti, Ze data, kterd jsou
potieba pro zobrazeni v ur¢itém meéfiku, jsou na zacatku souboru. Informace o
tom je v souboru .dmi v sekci [DataType] v polozkach SortType (hodnota 2),

SortNum, SortBas.

Uvodni dialog Generace - Ize ménit jeho velikost

Hydrologie

Rezy

Modul hydrologie byl doplnén o ptiklad s ndvody. Podrobnosti naleznete v helpu
k modulu Hydrologie.

Pro funkci Zobrazeni Fezu patiiciho k polygonu a obricené v menu Rezy a na
nastrojové list¢ Rezy byla pfidana klavesova zkratka ctrl+End.

Je-li v ptidorysu vice modeli terénu, pak Ize v dialogu Vybér DMT (vyvola se z liSty
Model nebo menu DMT) zvolit (v nabidce vyvolané tlacitkem >> v dialogu), které
modely se nabidnou v priivodci vypoctem fezu nad polygonem. Mohou to byt bud’
viechny v pdorysu nebo jen KRESLENE (neni u nich zagkrtnut pfepina¢ ve sloupci
kreslif) amebo VYBRANE v dialogu (nebo jinou metodou vybéru objekti).



Cesty

Navrh rozsifeni ve smérovych obloucich dle CSN 73 61 08 Lesni cesty a CSN 73 61
09 Polni cesty, dle vlastni tabulky nebo pomoci vzorce pro lesni cesty v ramci celé trasy
cesty. Vypoctené rozsiteni se aplikuje pfes vloZzend schémata sklonovych poméri do
sestavy podélného fezu a tim i do viech NSPF. Upravy se tykaji roziteného dialogu
Névrhové parametry cesty a dialogu Navrhové parametry cesty — Tabulka.

Roziiteni jizdniho prubu cesty ve smérovém oblouku

d5 poditat pro B mendi nes [m]; a0 :I

Mormava $itka jizdniho prubu [m]: 3.00 j
Fiedukovat d5 pifi wit$ #ifce
jizdniha prubu nedli jg naormowva fifka
Zaokrouhleni rozéFeni [m]: 0.05 —i
| Rm] | d5[m |  Pomarka |
1 125 1.60
2 150 1.40
3 200 1.20
4 | 250 1.00
5 | 300 0.0
E | 400 0.&0
7o a00 0.40
a8 | 600 0.20
9 |a00 0.00

Dialog Navrhové parametry cesty Ize vyvolat z dialogu Vypocet Fezii cest, ktery se
otevie po volb¢ funkce Import fezli a objektl - z PLG...

Weom... |I Farametmy cesty. .. ﬂ Storno Wygenerowat

Parametry zadané v dialogu vyvolaného z vypoctu fezii se ukladaji do dokumentu jako
vzorové a pouZziji se pii dalSich vypoctech. Zaroven se ukladaji v dokumentovych
datech do Sablony a4t, takZe si je lze ptizpisobit dle nejcastéjsiho pouZiti.

Do dialogu Vlastnosti NS v pri¢cném rezu byla doplnéna volba Nevkladat znovu,
pokud jiZ existuji, kterd zajisti neaktualizaci popisti skloni na NSPF pfi editaci
existujicich feza, tj. nesmaZou se vloZené popisy ani se neaktualizuje jejich staniceni.



[v Wkladat rozifen v obloucich

M &vrhiové paramety rozéifeni vozovky v obloucich

" Konstantni délka piechodu [m]: :l
+ Délka pomérem dle rozditeni 1: 10 il

Wibér zplizobu stanoveni rozditeni

" Konstantni d5

oo o0

f+ Tabulkou
|ESM73E109 Palni cesty v=20km/h - | Tabulka..

 Wipoitem di=FH-F 202 0.5+0 1R 0.5

00 =
El=
2004

Pouzit na strany wozowvky v oblouku

" obé strany (+ pouze wnitfni  { pouze vnéj

Dile se da tento dialog vyvolat z dialogu Vlastnosti polygonu osy vozovky, viz strana
59, kam jsou pfi vypoctu fezii parametry zkopirovany z dokumentovych dat. Pokud se
zde zméni, tak se uloZi k pravé editovanému polygonu osou vozovky a pouZiji pro navrh
nebo aktualizaci vozovky (Sitky, rozsifeni, sklony, smérové a sklonové poméry). Z
tohoto dialogu se da navrh zopakovat jak jednorazové, tak automaticky piti kazdé zméné

pudorysné trasy.

[+ klddat roziifen v obloucich

M &urhowé paramety rozdireni vozovky v obloucich

" Konstantni délka piechodu [m]:
* Délka pomérem die rozditeni 1: 10 :I
YWibér zplizobu stanoveni rozéifeni

™ Konztantni d5

[0 = oo

fe Tabulkou
|£SN736103 Polvi cesty v=20km/h - » | Tabulka..

" Vipodtem d5=R-F"2-C21"0.5+0. 1R 0.5

o
E=
00

Paougit na strany vazovky v ablouku

" obé strany * pouze whittni © pouze vnéjH

Vice informaci je uvedeno v nidpovédé uvedenych dialogt.



Toky

Do dialogu Vlastnosti NS v podéiném fezu byla pfidana polozka Min. vzd. popisi sklonti a
délek, kterd umoznuje nastavit minimalni vzdalenost bod NSPO, pfi které se vypisuji texty
sklon(i a délek, napt.: "2589% DL 0.99(0.99)".

Odskup tesxku nad zakladnou [rmm]: ill
Stanicit: v lomové body | krajni body obloulky

Odskup bexcbu staniceni [mm]: 1.0 =
Odstup kat nad palygonem [rmm]: | 20 —

Prémér krouzku ve wrcholu [mm]: | 3 =

Mae. krok bodid v oblouku [m]: | 5.0 =

Min. vzd. popisd sklond a délek [m]: |1

o e KédMSwPO: |1 :

Po editaci polygonii Fezii nad zadanym modelem terénu nového stavu (NS) se nyni
navazané fezy NS automaticky aktualizuji. Do této verze se aktualizovaly pouze fezy
pivodnim terénem dle zadaného DMT, ale fezy NS se vypoctem fezli pouze
jednorazove vygenerovaly.

Pri vypocltu Fezi nad vybranym polygonem se od této verze provede analyza
pri¢nych kolmych polygonii, zda maji spravny smér (potradi bodti z LB na PB). Tato
analyza se zobrazi uzivateli s nabidkou na automatickou opravu jesté pired vypoctem
fezd.

Pri vypocltu Fezli nad vybranym polygonem se od této verze provede analyza
pri¢nych kolmych polygoni, zda jsou typid "Kolmy polygon napfri¢ toku PF x".
Pokud nejsou a jsou typu béZzného "Pri€.polyg. st=xxx.xx", tak se uZivateli zobrazi
nabidka na automatickou opravu popisii téchto polygont dle standard Tokd, tj. PF a
KM ve sméru podélného staniceni.

Do dialogu vlastnosti NSPF byla doplnéna volba pro zjiStovani priseciku s
vybranym navazanym terénem (vétSinou s piuvodnim terénem). V predchozich
verzich nadstavby se po aktualizaci objektu (OK v dialogu vlastnosti) vZdy dopocital
prvni nalezeny prusecik. Nyni Ize volbu Prvni pruse¢ik v dialogu odfajfkovat a tim
zajistit napojeni fezu NSPF na posledni zjistény prusecik. Viz obrazek niZe.

Sklon viewva: Sklon vpravo: IV Popis skloni

1: Wil 1: Wil Tim ...

W Preni prisedik [ Preni prisesik




Kanalizace

N

* Byl rozsiten vystup psaného podélného profilu (*.PPF) o druhy terén. Dopliikovy
terén se vybird v dialogu Vystup psaného profilu do souboru PPF, kde jsou popsany

dals$i podrobnosti.

Yystup psaneho profilu do souboru

| D:\DmE401DAT ALK anal Stokad PR

Akce: | Staka A

Zak, dislo: | A9B5180125

Souf, syském: | S-IT5K

WyEk, syshem: | Balt po vyrovnani

Cislo fadku v horni tabulce s uvedenim Eypu povrchu:

v Wypisovat pouze v mistech swviskch kdt

s o8

Druhy fez: |2 ROSTLY TEREM - typ kerénu doplikovy

El

| - wyberte —- (nédvrhowy se exportuje vid
Ylastniosti

31 ROSTLY TEREM 2 - bvp terénu dopliikons:

* Doplnéna hladina "REZY_TEREN_DOPLNKOVE"

pro automatické vloZeni

doplitkovych fezli. Navrhové fezy terénu se vkladaji do hladiny "REZY_TEREN" jako
v predchozich verzich. Rozdéleni je vhodné pro moznost riizné€ nastavenych grafickych
atributii dle hladin nebo pro centralni vypnuti doplitkovych fezi.

Vodovod

* Doplnéna hladina "REZY_TEREN_DOPLNKOVE" pro automatické vloZeni
doplnkovych fezii. Navrhové fezy terénu se vkladaji do hladiny "REZY_TEREN" jako
v piedchozich verzich. Rozdéleni je vhodné pro moznost rizné nastavenych grafickych
atributt dle hladin nebo pro centrdlni vypnuti doplitkovych fez.



